Bounce Ball € um jogo de bola dinami- | 5 Segmentos de estrutura
Co para interior e exterior.
2 5Bases
Com regras de jogo faceis de aprender,
o Bounce Ball é muito divertido desde Bomba de ar manual
o inicio e pode ser jogado praticamen- (a agulha é armazenada na pega)

te em qualquer lugar: na praia, na relva
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o 4 | Bola de treino

do parque ou do jardim, no campus e -
em espacos desportivos, em salas de 5 2 Bolas de torneio
desporto e até mesmo na neve. b | ®

6 Saco de transporte 1 %

. 4

7 Rede 3.8 L ; L 1
Dimensoes: @ 90 cm x 20 cm _

[TiInstrucdes de montagem e regras

Volume de fornecimento
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IMPORTANTE, leia atentamente as seguintes PERIGO PARA AS CRIANCAS E CIRCULO
instrugdes e conserve o manual de instrugoes, ALARGADO DE PESSOAS

caso necessite consulta-lo posteriormente. Caso O conjunto Bounce Ball nao se destina a ser
passe o artigo a outra pessoa, entregue-lhe utilizado por pessoas (incluindo criangas) com
também o presente manual de instrugoes. capacidades fisicas, sensoriais ou mentais
reduzidas ou falta de experiéncia e/ou conheci-
mento, @ menos que sejam supervisionadas por

MODO DE UTILIZAGAO

CO n 1 u n to B O u n Ce B a I I ¢ O conjunto Bounce Ball € concebido para utili- uma pessoa responsavel pela sua seguranga ou
zagao privada. tenham recebido instrugdes dessa pessoa sobre
* Nado devem ser realizadas quaisquer alteragoes como utilizar o conjunto Bounce Ball.

na forma ou fun¢do do conjunto Bounce Ball.

Montagem

SEGURANCA Verifique o conjunto Bounce Ball

|NSTRU§6ES DE SEGURANQA regularmente quanto a estabilidade.
ATEN ;AO! Inadequado para INSTRUCOES DE MANUTENCAO O conjunto

Bounce Ball pode ser limpo com um pano humido

criangas com idade inferior a limpo. Para a limpeza, ndo utilize agentes de
limpeza quimicos agressivos, produtos de limpeza

3 anos. Perigo de anIXia devido abrasivos, esponjas duras ou similares. Quando
a pecas pequenas ingen’veis nao estiver a ser utilizado, guarde o conjunto

A. Ligue a estrutura as
cinco bases, para formar
um circulo.

B. Fixe a rede nos ganchos.

C.Tensione a rede
uniformemente a volta
da estrutura. E pode

comegar a diversao! Bounce Ball num local limpo e seco.

e materiais de embalagem!

Ao brincar, as criancas podem

ficar presas no material de

embalagem ou engolir as pecas

pequenas e sufocar.

- Manter o material de embala-
gem e as pecas pequenas fora
do alcance das criangas.

ATENCAO! Inadequado para

criangas com idade inferior

a J anos. Risco de estrangula-

mento devido a rede!

Ao brincar, as criancas podem

ficar presas na rede e estrangu-

larem-se.

- Mantenha as criangas
afastadas da rede.

ATENCAO!

- exclusivamente para a
utilizagao privada

- a partir dos 4 anos

- nao usar como objeto de saltar

- a montagem so deve ser
realizada por pessoas adultas

REGRAS DO JOGO

Formacao inicial: 2 equipas, com 2 jogadores cada,
competem entre si. No inicio, as equipas ficam
frente a frente a volta da rede. Assim que a bola
estiver em jogo, cada jogador pode posicionar-se
livremente a volta da rede.

Servigo: O jogador acerta na bola com a méo
aberta para esta ir no sentido da rede e, posterior-
mente, na dire¢ao da equipa adversaria. Se a bola
nao for jogada na dire¢do do adversario, o servigo
deve ser repetido. O servico é realizado pela
equipa que alcangou o ponto anterior.

Jogo: Depois do servico, a equipa recetora pode
jogar a bola entre si até duas vezes. A bola pode
ser jogada com uma ou duas maos simultanea-
mente. Nao se pode agarrar a bola. No maximo, no
terceiro contacto de um jogador da mesma equipa,
a bola deve ser batida em dire¢ao a rede para a
outra equipa. Bounce Ball pode ser jogado com
todas as partes do corpo.

Pontos: Se ndo for possivel continuar a jogar com a
bola, a equipa adversaria recebe um ponto. Depois
de tocar na rede, a bola deve sempre saltar sobre a
borda da rede. Se a bola cair de novo na rede ou na
borda da rede, a equipa adversaria recebe um
ponto. Obstrugoes intencionais sao penalizadas
com um ponto para a outra equipa.

Vitéria: A equipa que chegar primeiro aos 2|
pontos com 2 pontos de vantagem ganha.



